
การแขงขันคิดเลขเร็ว กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

 “มหกรรมวิชาการ เปดบานนวลนรดิศ กาวสู 129 ป” 

โรงเรียนวัดนวลนรดิศ ประจําปการศึกษา 2561 

วันศุกรที่ 8 กุมภาพันธ 2562 

 

1. ระดับและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

ระดับประถมศึกษาตอนปลาย  

ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 – 6 เทานั้น  

 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน    

ประเภทเดี่ยว 

 

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน   

3.1 การสงรายช่ือนักเรียนผูเขาแขงขัน   

สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมครูผูฝกสอน ตามแบบฟอรมท่ีกําหนด  

3.2 การจัดการแขงขัน            

การแขงขันทุกระดับมีการแขงขัน 2 รอบ ดังนี้             

รอบท่ี 1  จํานวน 30 ขอใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ    

            2 หลัก              

รอบท่ี 2  จํานวน 20 ขอใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ  

            3 หลัก  เม่ือเสร็จสิ้นการแขงขันรอบท่ี 1 ใหพัก 10 นาที    

3.3 วิธีการแขงขัน           

3.3.1 ชี้แจงระเบียบการแขงขันใหนักเรียนผูเขาแขงขันเขาใจตรงกันกอนเริ่มการแขงขัน       

3.3.2 ใชโปรแกรม GSP ตามท่ีสวนกลางกําหนดไวใหเทานั้น  

3.3.3 ใชกระดาษคําตอบ ขนาด 1
4

 ของกระดาษ A4  ดังตัวอยาง   

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ-สกุล........................................โรงเรียน..............................เลขท่ี.................ขอ............ 

วิธีการและคําตอบ 

 

 

 

พ้ืนท่ีสําหรับทดเลข 



 

 

3.3.4 แจกกระดาษคําตอบตามจํานวนขอในการแขงขันแตละรอบ                    

3.3.5 ใหนักเรียนเขียนชื่อ – สกุล โรงเรียน เลขท่ีนั่ง และหมายเลขขอ ใหเรียบรอยกอนเริ่ม

การแขงขันในแตละรอบ และหามเขียนขอความอ่ืน ๆ จากท่ีกําหนด          

3.3.6 เริ่มการแขงขันโดยสุมเลขโดดจากโปรแกรม GSP ท่ีทางสวนกลางจัดไวให เปนโจทย

และผลลัพธ ซ่ึงเลขโดดในโจทยท่ีสุมไดตองไมซํ้าเกินกวา 2 ตัว หรือถาสุมไดเลข 0 ตองมีเพียงตัว

เดียวเทานั้นเชน                  

สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัว  สุมไดเปน  6616 มี 6 ซํ้าเกินกวา 2 ตัว  ตองสุมใหม  หรือ                                                    

  สุมไดเปน  0054 มี 0 ซํ้าเกิน 1 ตัว  ตองสุมใหม                   

สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัว  สุมไดเปน  43445 มี 4 ซํ้าเกินกวา 2 ตัว  ตองสุมใหม หรือ                                                    

  สุมไดเปน  20703 มี 0 ซํ้าเกิน 1 ตัว  ตองสุมใหม   

3.3.7 เม่ือหมดเวลาในแตละขอใหกรรมการเก็บกระดาษคําตอบและดําเนินการแขงขัน

ตอเนื่องจนครบทุกขอ (ไมมีการหยุดพักในแตละขอเพ่ือตรวจใหคะแนน/ไมมีการเฉลยทีละขอให

นักเรียนผูเขาแขงขันรับทราบกอนเสร็จสิ้นการแขงขัน) 

 

3.4  หลักเกณฑการแขงขัน 

การแขงขัน  ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร ไดแก บวก ลบ คูณ หาร ยกกําลัง ถอดรากอันดับท่ี n 

ท่ีเปนจํานวนเต็มบวกเทานั้น เพ่ือหาผลลัพธ ในการถอดรากตองใสอันดับท่ีของรากจากตัวเลขท่ีสุมจาก

โจทยยกเวนรากอันดับท่ีสองสามารถใชแฟคทอเรียลได  โดยจะใช ! ก่ีครั้งก็ได  และจะถอดรากก่ีชั้นก็ได  

แตตองใสวงเล็บใหชัดเจนทุกครั้ง  เชน ( )3! ! 6! 720= = , 4 23 3 3= = และใหเขียนแสดงความสัมพันธ

ของวิธีการและคําตอบในรูปของสมการเทานั้น 

 

  สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  

ตัวอยางท่ี 1 โจทยท่ีสุม ผลลัพธ 

 4  9  5  7 88                   

วิธีคิด     ( ) 49 7 5 63 25 88× + = + =  

 

ตัวอยางท่ี 2 โจทยท่ีสุม                            ผลลัพธ    

 0582 27 

วิธีคิด     85 2 0 27+ + =  
 

  สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  



ตัวอยางท่ี 3 โจทยท่ีสุม ผลลัพธ 

    2  8  4  3  9    757  

วิธีคิด     ( ) ( )
8

4 3 9 2 768 11 757 × − + = − =  
 

 

ตัวอยางท่ี 4 โจทยท่ีสุม                            ผลลัพธ    

 2  2  4  5  3 182 

วิธีคิด     ( ) 43 2 5 2 182 × × + =  
 

 

ตัวอยางท่ี 5 โจทยท่ีสุม ผลลัพธ 

 18374 834 

วิธีคิด     ( ) ( ) ( )7! 8 4 3! 1 5,040 6 6 834 ÷ − − × = ÷ − =   

 

4.เกณฑการใหคะแนน   

4.1 ผูท่ีไดคําตอบเทากับผลลัพธท่ีกําหนด และวิธีการถูกตอง ไดคะแนนขอละ 2 คะแนน  

4.2 ถาไมมีผูใดไดคําตอบเทากับผลลัพธท่ีสุมได ผูท่ีไดคําตอบใกลเคียงกับผลลัพธมากท่ีสุด และ 

วิธีการถูกตอง เปนผูไดคะแนน ไมวาผลลัพธท่ีตองการจะเปนก่ีหลักก็ตาม (ผลลัพธท่ีไดตองเปนจํานวนเต็ม 

เทานั้น) เชน ตองการผลลัพธ 99 มีผูไดคําตอบ 100 และ 98  ซ่ึงวิธีการถูกตองท้ัง 2 คําตอบ ไดคะแนนท้ังคู 

 

5. เกณฑการตัดสิน 

คณะกรรมการนําคะแนนรวมของรอบท่ี 1 และรอบท่ี 2  มาคิดเทียบกับเกณฑการตัดสินดังนี้   

รอยละ    80 - 100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง    

รอยละ    70 – 79    ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

รอยละ    60 – 69    ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง    

 

6. รางวัล 

 - รางวัลชนะเลิศ    ไดรับเงินรางวัล พรอมเกียรติบัตร 
 - รางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง   ไดรับเกียรติบัตร 
  - รางวัลรองชนะเลิศอันดับสอง   ไดรับเกียรติบัตร 

7. วัน เวลา สถานท่ีแขงขัน 

          กรุณาสงแบบตอบรับ ภายในวันท่ี 4 กุมภาพันธ 2562   

 แขงขัน วันศุกรท่ี 8 กุมภาพันธ 2562 เวลา 09.00 น. เปนตนไป ณ อาคาร 4 หอง 443 

 



หมายเหตุ 

           โปรแกรมการสุมเลขโดด สามารถดาวนโหลดไดท่ี  http://www.sillapa.net/rule59/mathGSP.gsp 

(โดยตองเปดดวยโปรแกรม GSP version 4.0 เทานั้น) 

http://www.sillapa.net/rule59/mathGSP.gsp


 การแขงขันเวทคณิต กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

     “มหกรรมวิชาการ เปดบานนวลนรดิศ กาวสู 129 ป” 

   โรงเรียนวัดนวลนรดิศ ประจําปการศึกษา 2561 

  วันศุกรที่ 8 กมุภาพันธ 2562 

1. ระดับและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

 ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปท่ี 4-6 เทานั้น 

 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

 2.1 ประเภทเดี่ยว 

 2.2 จํากัดผูเขาแขงขันระดับละ 1 คน 

 

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

 3.1 สงรายช่ือนักเรียนผูเขาแขงขัน 

  สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมครูผูฝกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอรมท่ีกําหนด 

 3.2 การจัดการแขงขัน 

  ใชขอสอบเปนเครื่องมือในการแขงขัน โดยขอสอบแบงเปน 2 ฉบับ ผูเขาแขงขันไดรับขอสอบ

คนละ 1 ชุด ดังนี้ 

 ฉบับท่ี 1 ขอสอบประเภทเขียนคําตอบ แบงเปน 4 ตอน รวม 100 คะแนน ไดแก 

  ตอนท่ี 1 การบวก    จํานวน ขอ 30  ขอละ 1 คะแนนกําหนดเวลา 5 นาที 

  ตอนท่ี 2 การลบ    จํานวน ขอ 30  ขอละ 1 คะแนนกําหนดเวลา 5 นาที 

  ตอนท่ี 3 การคูณ    จํานวน ขอ 20  ขอละ 1 คะแนนกําหนดเวลา 5 นาที 

  ตอนท่ี 4 การหาร    จํานวน ขอ 20  ขอละ 1 คะแนนกําหนดเวลา 5 นาที 

  

 ฉบับท่ี 2 ขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ รวม 100 คะแนน  กําหนดเวลา 60 นาที 

  ตอนท่ี 1 การบวก     จํานวน 8 ขอ  ขอละ 3 คะแนน  

  ตอนท่ี 2 การลบ     จํานวน 8 ขอ  ขอละ 3 คะแนน 

  ตอนท่ี 3 การบวกลบระคน   จํานวน 1 ขอ  ขอละ 4 คะแนน 

  ตอนท่ี 4 การคูณ     จํานวน 8 ขอ  ขอละ 3 คะแนน 

  ตอนท่ี 5 การหาร     จํานวน 8 ขอ  ขอละ 3 คะแนน 

  

 3.3 กติกาและวิธีการแขงขัน 

      กติกาการแขงขัน 

1. ชี้แจงระเบียบการแขงขันใหผูเขาแขงขันเขาใจตรงกันกอนเริ่มการแขงขัน 



2. ใชขอสอบเปนเครื่องมือในการแขงขัน 

3. อนุญาตใหผูเขาแขงขันนําอุปกรณเขาไปในหองสอบแขงขัน ไดแก ดินสอ ปากกา ยางลบ    

   ปากกาลบคําผิด ใหผูเขาแขงขันเตรียมมาเอง 

4. ไมอนุญาตใหนํานาฬิกาดิจิตอล เครื่องมือคํานวณ เครื่องมือสื่อสารทุกชนิด เขาหองสอบ 

 

วิธีการจัดการแขงขันการสอบ ฉบับท่ี 1 

1. ในการสอบ เม่ือผูแขงขันเขานั่งประจําท่ีเรียบรอยแลว กรรมการจะวางขอสอบโดยคว่ําขอสอบ

ไวดานซายมือของผูแขงขันจนครบทุกคน กรรมการจะใหสัญญาณเพ่ือใหนักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น 

โรงเรียน ใหเรียบรอย แลวคว่ําขอสอบไวท่ีเดิม โดยเรียงตามลําดับตอนท่ี 4 การหารไวลางสุดตามดวยการคูณ 

การลบ และการบวก ตามลําดับ ( หามเปดขอสอบจนกวากรรมการจะใหสัญญาณ ) 

2. การสอบขอสอบฉบับท่ี 1 ตอนท่ี 1 การบวก เม่ือกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบใหผู

แขงขันเริ่มทําขอสอบ จับเวลา 5 นาท่ี เม่ือหมดเวลา ใหผูแขงขันวางดินสอ/ปากกา และวางขอสอบไวดาน

ขวามือของผูแขงขัน กรรมการเก็บขอสอบตอนท่ี 1 การบวก 

3. การสอบขอสอบฉบับท่ี 1 ตอนท่ี 2 การลบ เม่ือกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบใหผูแขงขัน

เริ่มทําขอสอบ จับเวลา 5 นาท่ี เม่ือหมดเวลา ใหผูแขงขันวางดินสอ/ปากกา และวางขอสอบไวดานขวามือของ

ผูแขงขัน กรรมการเก็บขอสอบตอนท่ี 2 การลบ 

4. การสอบขอสอบฉบับท่ี 1 ตอนท่ี 3 การคูณ  เม่ือกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบใหผู

แขงขันเริ่มทําขอสอบ จับเวลา 5 นาท่ี เม่ือหมดเวลา ใหผูแขงขันวางดินสอ/ปากกา และวางขอสอบไวดาน

ขวามือของผูแขงขัน กรรมการเก็บขอสอบตอนท่ี 3 การคูณ 

5. การสอบขอสอบฉบับท่ี 1 ตอนท่ี 4 การหาร  เม่ือกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบใหผู

แขงขันเริ่มทําขอสอบ จับเวลา 5 นาท่ี เม่ือหมดเวลา ใหผูแขงขันวางดินสอ/ปากกา และวางขอสอบไวดาน

ขวามือของผูแขงขัน กรรมการเก็บขอสอบตอนท่ี 4 การหาร 

 

วิธีการจัดการแขงขันการสอบ ฉบับท่ี 2 

1. ในการสอบ เม่ือผูแขงขันเขานั่งประจําท่ีเรียบรอยแลว กรรมการจะวางขอสอบโดยคว่ําขอสอบ

ไวดานซายมือของผูแขงขันจนครบทุกคน กรรมการจะใหสัญญาณเพ่ือใหนักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น 

โรงเรียน ใหเรียบรอย แลวคว่ําขอสอบไวท่ีเดิม ( หามเปดขอสอบจนกวากรรมการจะใหสัญญาณ ) 

2. เม่ือกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบ ใหผูแขงขันเริ่มทําขอสอบฉบับท่ี 2 จับเวลา 60 นาที 

เม่ือหมดเวลา ใหผูแขงขันวางดินสอ/ปากกา และวางขอสอบไวดานขวามือของผูแขงขัน กรรมการเก็บขอสอบ

ฉบับท่ี 2 

 

 

 

 



 



ระดับประถมศึกษาปท่ี 4 – 6 

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ 
จํานวน

ขอ 
คะแนน 

คะแนน

รวม 

เวลา

(นาที) 

ฉบับที 1 

ประเภท

เขียน

คําตอบ 

การบวกจํานวนเต็มบวก 3 – 5 หลัก 3 จํานวน 10 10 

30 5 การบวกจํานวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 4 จํานวน 10 10 

การบวกจํานวนเต็มบวก 6 – 7 หลัก 5 จํานวน 10 10 

การลบตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 – 4 หลัก ตัวลบจํานวน

เต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 
10 10 

30 5 
การลบตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 4 – 5 หลัก ตัวลบจํานวน

เต็มบวก 3 – 4 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 
10 10 

การลบตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลัก ตัวลบจํานวน

เต็มบวก 5 – 7 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 
10 10 

การคูณจํานวนเต็มบวก 2 – 3 หลัก กับ จํานวนเต็มบวก   

2 – 3 หลัก 
5 5 

20 5 
การคูณจํานวนเต็มบวก 3 – 4 หลัก กับ จํานวนเต็มบวก   

2 – 3 หลัก 
5 5 

การคูณจํานวนเต็มบวก 3 – 5 หลัก กับ จํานวนเต็มบวก  

2 – 3 หลัก 
10 10 

การหารตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 – 4 หลัก ตัวหารจํานวน

เต็มบวก  2  – 3  หลั ก  ผลหารลงตั ว  ห รือ  ไม ล งตั ว            

( ตอบเปนเศษเหลือ ) 

10 10 

20 5 
การหารตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 4 – 5 หลัก ตัวหารจํานวน

เต็มบวก  2  – 4  หลั ก  ผลหารลงตั ว  ห รือ  ไม ล งตั ว             

( ตอบเปนเศษเหลือ ) 

10 10 

 

 

 

 

 



ระดับประถมศึกษาปท่ี 4 – 6 

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ 
จํานวน

ขอ 
คะแนน 

คะแนน

รวม 

เวลา

(นาที) 

ฉบับที 2 

ประเภท

แสดงวิธีทํา

และตอบ 

ตอนท่ี 1 การบวกแบบทดจุด 

60 

การบวกจํานวนเต็มบวก 3 – 5 หลัก 3 จํานวน 2 6 

24 การบวกจํานวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 4 จํานวน 3 9 

การบวกจํานวนเต็มบวก 6 – 7 หลัก 5 จํานวน 3 9 

ตอนท่ี 2 การลบ ( 2 จํานวน ) 

การลบโดยใชหลักทบสิบ ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลัก 

ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็ม

บวก 

2 6 

 

 

 

24 

 

 

 

การลบโดยใชหลักทบสิบทบเกา ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก       

5 – 7 หลัก ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลัก ผลลบเปน

จํานวนเต็มบวก 

2 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวต้ังจํานวนเต็มบวก 5 – 7 

หลัก ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลัก ผลลบเปนจํานวน

เต็มบวก 

2 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลัก 

ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็ม

บวก 

2 6 

ตอนท่ี 3 การบวกลบระคน 

การบวกลบระคน จํานวนเต็มบวก 3 – 4 หลัก 4 จํานวน 

ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 
1 4 4 

ตอนท่ี 4 การคูณ ( 2 จํานวน ) 

การคูณโดยการจัดตําแหนงผลคูณ จํานวนเต็มบวก 3 หลัก 

กับ จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 
2 6 

24 
การคูณแนวตั้ งและแนวไขว  จํานวนเต็มบวก 3 หลัก        

กับจํานวนเต็มบวก 3 หลัก 
3 9 

การคูณโดยวิธี เบี่ ยงฐาน จํานวนเต็มบวก 2 – 3 หลัก      

กับจํานวนเต็มบวก 2 – 3หลัก 
3 9 

ตอนท่ี 5 การหาร ( 2 จํานวน ) 

การหารโดยใชวิธีนิ ขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก 

ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 
4 12 24 



การหารโดยใชวิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 

3 หลัก ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 
4 12 

 

 

 

4. รางวัล 

- รางวัลชนะเลิศ    ไดรับเงินรางวัล พรอมเกียรติบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง  ไดรับเกียรติบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับสอง  ไดรับเกียรติบัตร 

5. วัน เวลา สถานท่ีแขงขัน 

 กรุณาสงแบบตอบรับ ภายในวันท่ี 4 กุมภาพันธ 2562   

 แขงขัน วันศุกรท่ี 8 กุมภาพันธ 2562 เวลา 09.00 น. เปนตนไป ณ อาคาร 4 หอง 444 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การแขงขันสรางสรรคคณิตศาสตร โดยใชโปรแกรม  GSP(Geometer’s Sketchpad) 

 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

    “มหกรรมวิชาการ เปดบานนวลนรดิศ กาวสู 129 ป” 

โรงเรียนวัดนวลนรดิศ ประจําปการศึกษา 2561 

วันศุกรที่ 8 กุมภาพันธ 2562 

1. ระดับและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

ระดบัประถมศึกษาตอนปลาย  

ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 – 6 เทานั้น  

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

แขงขันประเภททีม ทีมละ 2 คน 

3. วิธีการดําเนินการแขงขัน และรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน ทีมละ 2 คน พรอมชื่อครูผูฝกสอน 1 คน ตามแบบฟอรมท่ี  

     กําหนด 

3.2 กําหนดโจทยการแขงขัน จํานวน 3 ขอ ขอละ 20 คะแนน  รวมคะแนนเต็ม 60 คะแนน 

3.3 เวลาท่ีใชแขงขัน ใชเวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 

 

4. เกณฑการใหคะแนน คะแนนเต็ม 100 คะแนน   กําหนดรายละเอียด ดังนี้ 

4.1 โจทยแกปญหาทางคณิตศาสตร โดยใช GSP จํานวน  2 ขอ ขอละ 20 คะแนน รวม 40  

     คะแนน ซ่ึงแตละขอใชเกณฑการใหคะแนน ดังนี้ 

  1) ความสมบูรณและถูกตองของผลงาน        10  คะแนน 

  2) ข้ันตอนไมซับซอน            5  คะแนน 

  3) ความสวยงาม (รูปราง  รูปทรง  สี  และความสมดุลของภาพ)       5  คะแนน 

4.2  โจทยกําหนดใหใชเครื่องมือท่ีกําหนดใหสรางสรรคงานคณิตศาสตรจํานวน 1 ขอ 20 คะแนน 

  1)  มีความเปนพลวัต (เคลื่อนท่ี เคลื่อนไหว เปลี่ยนแปลงรูปรางได) มีแนวคิดริเริ่ม   



                    สรางสรรคได 10 คะแนน 

  2) มีการนําเสนอท่ีสื่อความหมายไดสอดคลองและเชื่อมโยงกันอยางตอเนื่อง 10   

                   คะแนน 

5. เกณฑการตัดสิน 

รอยละ    80 - 100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง    

รอยละ    70 – 79    ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

รอยละ    60 – 69    ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง    

 

6. รางวัล 

- รางวัลชนะเลิศ    ไดรับเงินรางวัล พรอมเกียรติบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง  ไดรับเกียรติบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับสอง  ไดรับเกียรติบัตร 

7. วัน เวลา สถานท่ีแขงขัน 

 กรุณาสงแบบตอบรับ ภายในวันท่ี 4 กุมภาพันธ 2562   

 แขงขัน วันศุกรท่ี 8 กุมภาพันธ 2562 เวลา 09.00 น. เปนตนไป ณ บริเวณ 1 อาคาร 6 หอง 623 

การแขงขันตอบปญหาวิชาการ 

    “มหกรรมวิชาการ เปดบานนวลนรดิศ กาวสู 129 ป” 

โรงเรียนวัดนวลนรดิศ ประจําปการศึกษา 2561 

วันศุกรที่ 8 กุมภาพันธ 2562 

1. ระดับและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

ระดับประถมศึกษาตอนปลาย  

ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 – 6 เทานั้น  

 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน    

ประเภททีม  ทีมละ 2 คน 

 

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน   

3.1 การสงรายช่ือนักเรียนผูเขาแขงขัน   

สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมครูผูฝกสอน ตามแบบฟอรมท่ีกําหนด  

3.2 การจัดการแขงขัน            

การแขงขันมีการแขง 2 รอบ ดังนี้             

รอบท่ี 1  รอบคัดเลือก 



   โดยการใหนักเรียนผูเขาแขงขันแตละทีมทําแบบทดสอบ ในเนื้อหา 5 วิชา คือ 

ภาษาไทย  คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  ภาษาอังกฤษ และสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม เพ่ือคัดเลือกนักเรียนท่ีไดคะแนน 3 อันดับแรก เขาแขงขันตอในรอบชิงชนะเลิศ           

รอบท่ี 2  รอบชิงชนะเลิศ  

   นักเรียนท่ีผานการคัดเลือกในรอบคัดเลือก ( ผูท่ีไดคะแนนสูงสุด 3 อันดับแรก) 

เขาแขงขันตอ เพ่ือชิงรางวัลชนะเลิศ รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง และรองชนะเลิศอันดับสอง  

3.3 วิธีการแขงขัน           

3.3.1 ชี้แจงระเบียบการแขงขันใหนักเรียนผูเขาแขงขันเขาใจตรงกันกอนเริ่มการแขงขัน       

3.3.2 นักเรียนผูเขาแขงขันทุกทีม เริ่มทําแบบทดสอบเพ่ือคัดเลือกเปนตัวแทนไปแขงขันตอ

ในรอบชิงชนะเลศิ  

3.3.3 นักเรียนทุกทีมรอฟงประกาศผลการแขงขัน 

3.3.4 นักเรียนท่ีผานการคัดเลือกในรอบคัดเลือก เขาแขงขันตอในรอบชิงชนะเลิศ   

3.4 ขอบเขตของเนื้อหาท่ีใชในการแขงขัน 

 เนื้อหาวิชาใน 5 วิชา คือ ภาษาไทย  คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  ภาษาอังกฤษ และสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  โดยเปนเนื้อหาในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 

4. รางวัล 

- รางวัลชนะเลิศ    ไดรับเงินรางวัล พรอมเกียรติบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง  ไดรับเกียรติบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับสอง  ไดรับเกียรติบัตร 

5. วัน เวลา สถานท่ีแขงขัน 

 กรณุาสงแบบตอบรับ ภายในวันท่ี 4 กุมภาพันธ 2562   

 แขงขัน วันศุกรท่ี 8 กุมภาพันธ 2562 เวลา 09.00 น. เปนตนไป ณ อาคาร 4 หอง 447 


